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KLAIPEDOS L()ljSF,LIO-DARZELlo SZELMENELIS*
NEFORMALIOJO VAIKU SVIETIMO INZINERINIU IR INFORMACINIU
TECHNOLOGIJU PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

I. Svietimo teikéjas — Klaipedos lopselis-darzelis ..Zelmenélis™ (toliau — [staiga).
iregistruota Juridiniy asmeny registre. kodas — 90425735, Teisine forma — biudzeting istaiga. Grupe
— tkimokyklinio ugdymo mokyvkla.

2. Istaigos buveinés adresas — Baltijos pr. 77. 94122 Klaipeda. Tel. (8 46) 34 57 31. ¢l. p.
darzeliszelmenelisia gmail.com.

3. Programos pavadinimas — neformaliojo vaiky S$vietimo Inzineriniu ir informaciniu
technologiju programa (toliau — Programa).

4. Programos rengg¢jai — Inga Kuzminskiené. neformaliojo $vietimo mokytoja. Loreta llona
Navardauskiene. direktoriaus pavaduotoja ugdymui.

5. Programos trukme - testing.

6. Tikslin¢ amziaus grupe — 3—7 m. ikimokvklinio ir priesmokvklinio amziaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui Istaigoje sukurtos palankios materialinés ugdymo(si) salveos:
irengla priemonémis apripinta edukacing erdve .Mazoji laboratorija™.

8. Netormaliojo vaiky $victimo  Inzineriniy ir informaciniy technologijy  programa
integruota j [staigos Ikimokyklinio ugdymo programa bei Priesmokyklini ugdymo bendraja programa
ir vikdoma ugdymo proceso metu.

II SKYRIUS
PROGRAMOS TIKSLAS IR UZDAVINIAI

9. Tikslas — formuoti vaiko inzinerinio ir skaitmeninio rastingumo pradmenis.

10. Uzdaviniai:

10.1. skatinti  pazinti. analizuoti. tvrineti. veikti ir projektuoti. taikant Zzaidvbinius
interaktyvius metodus bei iSmaniasias technologijas:

10.2. plétoti vaiko pazintinius. kritinio ir loginio mastymo. problemu sprendimo. praktines
ir karybines veiklos jgtdzius:

10.3. mokyti saugiai ir atsakingai taikyti inzinerines ir informacines technologijas veikloje.

I SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS

I1. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas:

R, . s>, :
\
\
\
\

Turinys

i Veiklos sritys
LT . : - |
| 1. T Aplinkos Mokytojo padedamas. aiskinasi. kaip veikia skaitmenings technologijos.
; EpaZinimaS susipazista su programavimo galimyvbemis, Plansetes. kompiuterio. |
| |

\

interaktyvios lentos bei jvairiy programu (QuiverVision. Worldwall. |
\ Jigsaw Jungle. Flippity. Voki) pagalba Zaidzia loginius. matematinius. |
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. karybinius, pazintinius zaidimus. Naudojasi 1vairiomis ismaniosiomis
'1 technologijomis.  domisi ju panaudojimo i pritaikymo  veikloje
\ galimybeémis. Natiraliai  smalsaudamas.  zaisdamas  skaitmeninemis
! priemonémis.  susipazista  su  saugiu  informaciniu  technologiju
naudojimu. Pasitelkes vaizduote. Kuria skaitmenines tikroves objektus.
2. | Skaiciavimas ir  ZaidZia virtualius cdukacinius Zaidimus. atlieka j\'alir'ius skaiciavimo.

matavimas

matavimo veiksmus. Lygina kasdienéje aplinkoje pasitaikanciy daikty

| ilgi. auks$ti. mase. stori. plotj. juos dédamas viena prie Kito. kilnodamas.

matuodamas jvairiais matavimo prictaisais. naudodamas sglygini mata.
Stebi. eksperimentuoja. tvringja tario ir formos santyki. Sprendzia
issukio situacijas. atranda sprendimus konstruodamas. modelivodamas
ivairius statinius ir objektus ..Lego Dacta™ priemon¢mis. Konstruktoriais.
antrinémis zaliavomis ir gamtine medziaga. Mokosi atpazinti. jzvelgti ir
spresti problema.

T

Karybiskumas

| amting medziaga. antrines Zaliavas. Pasitelkes vaizduote. turima patirti

Tyringja jvairius technologinius sprendimus (roboto kirimas. statiniy

statymas). Naudojasi programavimo mokymuisi  skirtais  Zaislais. |

priemonémis. Zaisdamas. konstruodamas Karybiskai panaudoja jvairia |
|
individualiai ar komandoje atlieka ivairias inZinerines. programavimo
uzduotis. Stebi virtualioje aplinkoje daikty gamybos procesus.

Problemu
| sprendimas

Atlikdamas uzduotis. bando Zzinomais budais jveikti Klittis. rasti |
problema. ja spresti ir pasiulyti sprendimo biidus. Nepavykus isspresti |
problemos. kreipiasi pagalbos | drauga ar suaugusiji. Veikloje megina
pritaikvti igvtas Zinias ir geb¢jimus. Aiskinasi Kickvieno pasitlyto
sprendimo pasekmes. tariasi dél taisykliy. ju laikosi ir supranta. kad
tikslui pasiekti reikalingos pastangos. B

11.2. Priesmokyklinis ugdvmas:

Eil.

L

Veiklos sritvs

! Turinys

| T T——
. Skaitmenine

Mokytojo padedamas. kuria papras¢iausia skaitmenini turini. naudojasi
' mokomaja programa. mokyklos skaitmenine aplinka ar internetu.
Paaiskina. kokie zmoniu duomenys yra asmeniniai ir kodel ju negalima
| atskleisti  kitiems.  Mokosi  veikloje  naudotis skaitmeninemis
technologijomis:  plansetiniu kompiuteriu.  fotoaparatu. interaktyviu
" ekranu. robotukais. telefonu. kompiuteriu. QR kodais. Tyringja ir
Cperzitri  skaitmeninj turini. ieSko informacijos. pieSia. Kuria.
eksperimentuoja.  zaidzia ivairius ugdomuosius Zaidimus ivairiose
skaitmeninése programavimo aplinkosc. Zaisdamas. dalyvaudamas
veiklose. mokosi atsakingai. saugiai ir ctiSkai naudotis jvairiais
skaitmeniniais irenginiais. irankiais. technologijomis bei bendrauti |
skaitmeningje erdvéje. Ivardija pagrindinius iSorinius bei naudojimosi
skaitmeniniu turiniu pavojus. -

Pazinimo

Zaidzia. kelia klausimus. diskutuoja. tyringja.  cksperimentuoja.
konstruoja ir modeliuoja. renkasi veiklos budus i priemones.
~samprotauja apie tai. ko idmoko. numato tolesnes veiklos zingsnius.

' Savarankiskai iesko nesudétingos informacijos jvairiuose skirtinguose
saltiniuose.  Atlicka matematinius veiksmus su  realiais  daiktais.
' naudojasi specialiomis mokymosi priemonemis. Mokosi nustatyti ir
| lvginti pozymius — ilgi. tdrj. masg. laika. temperattra. Skaiciuoja.
modeliuoja. lygina. rasiuoja ir identifikuoja formas _artimiausioje




‘D

aplinkoje. gamtoje. virtualioje erdvéje. Konstruoja is ivairiy medziagu |

geometrines tigliras. jas jungia jvairiais badais: varztais. verzlemis. I8
vairiy medziagy kuria statinius ir tyrin¢ja ju stabiluma. simetrija-

| asimetrija.  nuolydi.  sujungimo  budus. Naudojasi  ivairiomis

iS§maniosiomis technologijomis ir domisi ju panaudojimo ir pritaikymo -

| veikloje galimybemis. Domisi. klausingja. 1e3ko atsakvmo | klausimus

LJkodel? . Lkaip?. Priima kitu sitdlomas idéjas. rodo iniciatyvva,
sprendziant iSkeltas problemas. arba randa sprendima. Kuris tinka |
daugumai. Programuoja. Zzaidzia su robotais. Atlicka pastangu |
reikalaujanc¢ia. su mastymu susijusia veikla. Ivardija vicna ar kelias
problemos sprendimo idé¢jas. Mokosi 18 savo veiklos. klaidu. jas taiso. |
Reflektuoja savo sprendimuy priémimo procesa. Nusako. kur. kada ir |
Kokiomis aplinkybemis igijo tam tikru Ziniu.

Kirybiskumo

(8]

| instrumentus. tyringja ju skambesi. lesko naujy earsy. naudodamas

Skirtingoje aplinkoje stebi ir tyvringja daikty formas. spalvas. Kuria
netikétose erdvese. ant netikety pavirdiu su nejprastomis medziagomis.,
priemonémis.  Konstruoja  mechaninius  modelius.  tyringjimams
pasitelkia ivairias  technologijas. robotikos elementus.  ranga.

~ programavimui skirtus zaislus. Zaisdamas. tyrinedamas.
Cimprovizuodamas.  Konstruodamas  isbando  ir pritaitko  ivairias

konstravimo. antriniu zaliavy.  gamtinés medziagos  pricmones.
Eksperimentuoja  ant  $viesos  stalo  jvairiomis  pricmonemis ir
medziagomis. I3 buitiniy atlicky ir gamtines medZiagos gamina muzikos |
‘
akmenukus. lazdeles. kankorézius. plastikines ir metalines dezutes.
indus. stiklines. Kuria. atsipalaiduoja. naudojasi Sviesos. spalvos. kvapu.
muvikos terapijai skirtomis technologinemis priemonemis. Kuria realiu
ir virtualiu vaizdu integralius paveikslus. naudodamas mokomasias.
cdukacines kompiuterines programas. kompiuteriniy zaidimu dizaina.

4. Komunikavimo

| schemas. diagramas bei mastymo zeméelapius.

| Aiskinasi ir pasako csmines naudojimosi kompiuteriu. mobiliuoju |

telefonu taisvkles. nusako ju svarba kasdieniame gyvenime. Pristato ar |
pakomentuoja  atlikta  kurybing  id¢ja.  uzduoti.  Naudojasi |
enciklopedijomis. interaktyviomis  knygomis.  zurnalais.  interneto

teikiamomis  galimyvbémis.  Dalyvauja  ivairiuose  projektuosc.
' naudodamas lavinamasias programéles ir interneto svetaines. Naudoja

raides ir grafinius simbolius. kurdamas nesudetingas tyringjimu lenteles.

12. Programa pritaikoma jvairiu ugdymo(si) porcikiu turintiems vaikams. Atsizvelgiant i
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius. parenkamos uzduotys.  priemones. individualts
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS

PROGRAMOS METODAIL FORMOS IR PRIEMONES

13. Mectodai: zaidimas. pokalbis. aptarimas. klausymasis. demonstravimas. stebejimas.
tyringjimas. bandymas. eksperimentavimas. modeliavimas. projektavimas. patirtinis mokymasis.
situacijos analize ir sprendimas, informacijos paicska. kritinio mastymo bei kurybines uzduotys.
veiklos pristatymas. STEAM.

14. Formos: grupinis ir individualus uzsiémimas edukacinéje erdveje .Mazoji laboratorija™.
kirybines dirbtuvés. savarankiskas mokymasis. situacinis. spontaniskas ugdymas. projeklas.
pramoga. ivyka. ekskursija.



[5. Priemones: Interaktyvios grindys. interaktyvi lenta. $viesos stalas ir pricmones.
interaktyvvios knygos. plansetés. kompiuteris. garsa JraSantys zaislai. magnetiniai Zaislai bei
priemones. .Logiko Primo™ mokymo ir mokymosi pricmonés. jvairas Svieciantys bei ..lego Dacta”
konstruktoriai. edukacines bituteés ..Bee-Bot™ ir Kilimeliai. skirtingy matmeny ir talpos daiktai.
svarstykles, lintuotes. loginial zaidimai kompiuterineje latkmenoje. enciklopedijos. zinvnai. zurnalai.
korteliy zaidimai. chronometras. sm¢lio bei mechaninis laikrodziai. antriniy zaliavy. gamtinges
medziagos konstravimui ir cksperimentavimul.

V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMAI IR JU VERTINIMAS

16. lgyvvendinus programa:

16.1. mokeés sukurti. atrasti. analizuoti. tvrineti, veikti ir projektuoti. taikvdamas zaidybinius
interaktvvius metodus ir ismaniasias technologijas:

16.2. jgis kritinio ir loginio mastymo. problemu sprendimo praktines ir krybines veiklos
gebeéjimu:

16.3. saugiai ir atsakingai taikys inzinerines ir informacines technologijas veikloje.

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir pazanga vertinami pagal [staigos vaiku pasiekimu ir
pazangos vertinimo tvarka.

SUDLERINTA SUDERINTA

Klaipedos lopselio-darzelio ..Zelmenelis™ tarybos  Klaipedos miesto savivaldybes administracijos
2022 m. spalio 10 d. Q\‘ie’(jmo skyrigus vedeja

posedzio protokoliniu nutarimu /,///'/Qév S

(protokolo Nr. V3-04). ~Laima Pprzgintiene
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